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Comunlc:a(;ao Educacional”

1+ Dislogo entre todos 0s
: oelementos integrados né

» relacdo pedagogica

| . Procuramelhorar as condigbes

de cOmunicabilidade

avalia a qualidade efou estado
do que é comunicavel




- Comunicacao Educacional”

. Visa facilitar e/ou tornar
mais eficaz o acto de
comunicar no “discurso”

educativo

-i_ Diversifica as formas de
' enrlquemmento da
informacéo / formacao
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- Comunicacao Educacional”

i. Aumenta a capacidade
de intervencao dos
Docentes em
simultaneo com a
construcéo de
“saberes” autdbnomos
dos Discentes
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g .“‘apténcias & tendéncias’..

i:Homo faber
- * culturas de utensilagem

i: Homo socialis
** culturas de relacao

(- Homo mediaticus
| culturas de comunicagao




g .“‘apténcias & tendéncias’..

isHomo ludens
+* culturas de lazer

is Homo economicus
*+ culturas de apropriacao

s Homo sapiens
|+ culturas de Iinterpretacao




2+ “tendéncias XXI’. ..

Flomo
conectus

L. culturas em rede
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Hoje podemos r &

comunicar

te de qualquer lugar...
a qualquer momento

0 que quer que sejé
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: Socledade,
:i ‘INFORJ%?J ’

: D prelos

—~

- comunicacat *
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o SUCEess0...




Soae . ,
t

Acessos com

novos conteudos

l. Novas ferramentas
> Novas necessidades

- Sucesso...
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“—'5 SES frﬁfeg/a

para a QUALIDADE do que &
COMUNICAVEL

In crem en tar

metodologias de
trabalho de projecto

. Mobilizar

recursos
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1 é/ﬁneamen fo

Conhecer [/ experimentar / agir

: (In)formar

a aconstrugéo de
“saberes” autdnomos.

Motivar

crescimentos
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. %en voluimento

1 . 'assocnagéo | gestéio optimizada de recursos

: Infotecnologias

| o ®Desenvolvem * espiritos praticos” abertos a
. ;onjugagao eficaz dos recursos conjunturais

: Multimédia

'o Criacao de Centros de recursos Multimédia




nreracrivida

£ . [genologias aa Era, Digjtg)
> ic d Je

7? 0V0S pensamentos, novas
1. descobertas e novos

(re)conhecimentos...




2, Tecnologias da Era,Digjtg)
Interactividade
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Yiltirr ez
Instrumentos que
transformarao a maneira

pela qual escolhemos
gqualquer coisa ...
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o nologias da Era,Digjt3)
- Intzractividadz

- Estimulam

i21delas + criativas”
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83 Tecnologias da Era ,Digfts)
- “Interactividade

- Estimulam novas
- Responsabilidades”

\-ngvas curiosidades
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i: Interactividade
§ . Informacdo na ponta dos dedos’

FERRAMENTAS QUE SAO
INSTRUMENTOS DE
TROCA | PARTILHA DE
CONHECIMENTOS,
EXPERIENCIAS NUM
“UNIVERSO GLOBAL DE
' 2 INFORMACAO FORMACAQ"
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i: Interactividade
§ . Informacdo na ponta dos dedos’
e s ACESSOS QUE TRANSFORMAM

A NOSSA CULTURA TAO
PROFUNDAMENTE COMO A

IMPRENSA DE GUTENBERG O
FIEZ NA IDADE MEDIA

slmplicam..

» MUDANCA de ATlTUDES | CONCEITOS
| Movas maneiras de COMUNICA




: Interactividade

--

EVOLUCAO DOS MEIOS AV
Levam-nos a locais que nunca

] . poderiamos idealizar e ainda nao

|l » Sabemos bem onde nos poderao

le levar...eque consequéncias

i sMas sabemos que nos Irao
. afectar mais do que
Fimaginamos e levar-nos-ao
s ainda mais longe...
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Interac ﬁ'{"dgdé .

L DIGITALIZAGAO DOS MEIOS AV)
} @fectam principalmente AO NIVEL D/
=% FORMA COMO COMUNICAREMOS

g ® UNS COM OS OUTROS

.

{2 eamaneira como iremos

| sccOMunicar afectar-nos-a mais
| = do que a propria (r)evolucao
! » dOs computadores pessoais




In fgq_ac tividade

EVOLUCAO NOS CONTEUDOS
Transicéo da edicéo impressa
para a edicéo electronica

Da edicéo electronica para

s 05 servicos interactivos, das
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| » infotecnologias multimédia
i - para o comércio electronico




"Reflexoes”
* * “Inteligéncia Conectiva’
. Como séo realmente
as auto-estradas da
informacao?

Que “seguranca” no
trafego...?
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"Re f/exaes
“Inteligénci va’

Criacéo / desenvolvimento de

novos Geficos dé thiobilacao
Novos I esquisa
Novosrs Hétﬂéﬁf m@tﬁﬁ%s de
-1 ensinoi/@prendizagem, <
0s mercados, -~
ko b e bt i

| Mlovas oporiunidades...para quem
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"Reflexoes”
" Mw
>  Que Ideologias. .. ?

1120mo se cresce e se Vive

_, na “Internet”...?

1. Como se espalha...
[percursora, ultrapassade
i ‘abrangente e (i)limitada?




8}!6“ L dea/
2 comport

en 05‘

™ certezas e ansiedades: ?
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i, Que pressupostos...?”

...Nno abolir de
_fronteiras
1. “atomos / bits”

...no eliminar de
terotinas e distancias
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“Que pressupostos...?

1.6606'

, O rein ﬁntar de
.meteéb?

OideskEns

ostos”




1. “‘Que pressupos {os..

m)s&gurﬁm,‘m"
Qnal

6?1)4 %foymyai s

anti-virus?
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L

820 ideal de,uma sociedade
e e
: info aoafi e)

concretamente nas
as quy{ decidimos ter
ragem de assgmir,,
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Nao haja medo da

transfor

capac ;3@ /0/' jati 9& e

uma SOCIEDADE LIVRE.
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«“Para garantir o sucesso das
* institui mals do ; ue 0
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2> Mas também podermn usar-
ZsSE para rolar g* r”
§ 2 Mais co q?§T ,para
: urmr re -

pensamento livre...
para sabiamente
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orletaindede

; re
: |c;mte/ma a cada
: oiogicas? |



o disosid 5)

contra a exclus

... Pela inovacao, contra 0s
monopaolios.

ela ljberdade,

7 conira presses,

tecnlcam ente,
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“economia digital”. ..

§ =M Prego (Network Economy)
e ajustamentos estruturais

2 Educacéo/Formacao
“» novas solicitagcoes

_=

(- Mercados Globais
{* competitividade




“economia digital”. ..

. Cultura
- * desafio da mudanca

12 Organizagdes

I comunidades de interesses
[ * Governo

'+ redefini¢&o de politicas




Projecto Educativo CEM
Comunicacao
Educacional
Multimeédia
numa Relacao
PedagoOgica Activa
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Projecto Educativo

§* Como definir e planear um
projecto interactivo de
Informacao/formacao

garantindo que o projecto
é adequado e reflecte a
pratica da Instituicao

29
_= |
=
9
e
B
9
X
Y
B
Y
=
- 8




¥* Trabalho de projecto

_F
8o Que queremos alcancar
2# desenvolver capacidades ...

em deve participar
e percurso/como se chega
e direccao / sentido do projecto

e estratégia / metodologia

! « COnteudos a medida das

! # hecessidades e interesses dos
# NO0SSoS educandos...
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B

g2 Trabalho de projecto

2 ® 0 Que queremos alcancar

® 0 Quem deve participar

X® 0 Que percurso / como se chega la ...
® 1 Que direccao / sentido do projecto
g ®C Que estratégia / metodologia

Que duracao / Como e
guando se realiza

Que programacao modular

Que gestor / responsavel
do projecto




=9

- Trabalho de projecto

analise das necessidades
resolucao de problemas

analise dos grandes
desafios
determinacao de solucoes
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i. Metodologla de
i Trabalho de Projecto

£ ® “Sempre preferi a PAIXAO &
' metodologia”...

motivar
Interactividade

com motivacoes profundas aprende-se
sempre, apreende-se com prazer

todos aprendem com
todos
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i. Metodologla de
2 Trabalho de Projecto

[E-studar problemas
'Ver necessidades

Criar projectos

= Como estratégia privilegiar os

estudos centrados em problemas,
| partindo das necessidades e
Interesses dos alunos




i Metodologia de
§> Trabalho de Projecto
fe praticar QUALIDADE

! » estratégias / factores criticos de
' SUCESSO

pode ser aumentada

- ImpOe-se a elaboracao de instrumentos de
i ® medicao e sua utilizacao periddica / avaliacao
PN continua

=® - motivar o empenhamento e cumplicidade




g: Metodologlia de
* Trabalho de Projecto
praticar QUALIDADE

E fundamental definir uma
metodologia propria para o
esenvolvimento de programas

de melhoria de qualidade

educativa
Todos podem contribuir para a
qualidade
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g Metodologla de

2 Trabalho de Projecto
ke praticar QUALIDADE

a qualidade é identificada
com a satisfacao das
necessidades explicitas
e/ou implicitas dos varios
elementos da equipa de
trabalho de projecto
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i. Metodologla de
i Trabalho de Projecto

praticar QUALIDADE

gualquer programa de
melhoria de qualidade

i seducativa sO se concretiza
{2 se for impulsionado pelo
{*lider e/ou dirigente maximo
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g Trabalho de projecto
educativo

definicao dos sistemas
de acesso com

sucesso a informacao

necessaria/pertinente...

N\

[ssuportes de apoio a
[* decisao/escolha
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Projecto educativo de
Informacao/formacao

sistema integrado de aprendizagem e trabalho de projecto

Relacéao
Pedagogica
Investigacio

Accao
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Projecto educativo de
Informacao/formacao

sistema integrado de aprendizagem e trabalho de projecto

_ e 219)=
mfo O ddimento

S” para
@

decCisao




XXX

£ *“ A teoria é indispensavel

saber o que se faz; ela
facilita a analise e, ao

esmo tempo, da ao olhar

sobre_ as Cpisa_s uma
pertinéncia critica.

Permite inovar e
nventar®...
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meios / modos / vias / possibilidades / recursos .

TECNICAS - Conjunto de processos

utilizados para obter um certo
resultado... conhecimentos praticos -

(cientificos e n&o empiricos);

ECNOLOGIAS - Estudo sistematico de
procedimentos e equipamentos técnicos
necessarios a transformacao (das
materias primas...




INSTRUMENTOS FACILITADORES

meios / modos / vias / possibilidades / recursos ...

INFORMACAO - Esclarecimento acerca de
procedimentos; conjunto de dados em
principio imprevisiveis, recebidos do

exterior... elemento ou sistema que pode
ser transmitido por um sinal ou uma
combinacao de sinais

de saberes; dar forma, desenvolver /
educar; estabelecer; imprimir qualidades...




1° INSTRUMENTOS FACILITADORES

‘

e TACTICA - Organizacio de meios de
accao utilizaveis para obter os melhores
resultados “como num jogo” ...

ESTRATEGIA - Planeamento das

operacoes com vista a determinado
objectivo preconcebido para resolver
uma situacao mais ou menos complexa
em certo dominio ...




INSTRUMENTOS FACILITADORES

METODO - Programa que

antecipadamente regulara uma sequéncia
de operacOes a executar com vista a
atingir um certo resultado ... esforco para
atingir um fim num conjunto de
processos didacticos;

fazer ... seguimento / decurso / sistema/
formacao




1° INSTRUMENTOS FACILITADORES

'

- .

- : EFICACIA - Forca para produzir
s determinados efeitos; qualidade do que
é eficaz...

estac

COMU

NICABILIDADE - Qualidade ou
o0 do que € comunicavel

NICANTE - Que estabelece
comunicacao...




1° INSTRUMENTOS FACILITADORES

‘

=9
! 3 ACESSO - Acto ou efeito de chegar;

® ACESSIVEL - Que se pode atingir,
alcancar ou obter facilmente;
compreensivel; aberto; comunicativo;
tratavel...

! # SUCESSO - Exito: resultado feliz;
Prazer...

FORCA - EFEITO - PODER

EFECTUAR QUALIDADE
£ 9 ATINGIR RESULTADO
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o INSTRUMENTOS FACILITADORES

tudo o0 que serve para executar e/ou observar

-

-
-
=
-
-
-

-

-




=
29 INSTRUMENTOS FACILITADORES

% ® meios / modos /vias / possibilidades / recursos ...

ORGANIZACAO
CONSTRUCAO - PROCESSOS
CONHECIMENTO

DESENVOLVIMENTO
TRANSFORMACAO

RESULTADOS
INOVADORES
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INSTRUMENTOS FACILITADORES

potencializar novas ferramentas de desenvolvimento interesse
e descoberta

CONSTRUCAO DE MEIOS E MATERIAIS DE
ENSINO / PRODUCAO DE CONTEUDOS

tocar - explorar - praticar - participar - experimentar
- descobrir - vigjar - sentir - transformar - pensar -
reconstruir - executar - evoluir - aplicar técnicas -
contactar com a ciéncia atraves dos sentidos -
navegar atraves da ciéncia e tecnologia, da

historia e da arte, da descoberta, da importancia
da descoberta, do aprender a apreender
conteudos, renovar ideias, partilhar,
complementar, relacionar, investigar, pesquisar
sentir, divertir, jogar, diversificar, vivenciar
COMUNICAR
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