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Objectivos 

Pretende-se dar aos alunos conhecimentos elementares relativos à concepção, finalidade, 
modo de funcionamento e desempenho de vários elementos que compõem um sistema digital. 
Estes conhecimentos destinam-se a compreender várias opções aquando da concepção e/ou 
interpretação de Sistemas Digitais. 

Programa Detalhado 

1. Detecção e correcção de erros: paridade, checksum, CRC (Cyclic Redundancy Check) 
e código de Hamming. 

2. Memórias RAM: estáticas, dinâmicas. Constituição de cada célula de memória, ciclos 
de leitura e de escrita, tempos das memórias. Diferenças entre os vários tipos de 
memórias RAM (vantagens e desvantagens de cada uma). Memórias cache. 

3. Interrupções: descrição dos vários tipos de interrupções, aplicações práticas entre as 
quais se exemplifica o temporizador/contador 8254. Controlador de interrupções 
8259A. 

4. Periféricos: descrição e demonstração de uma Interface de Periféricos Programável 
(PPI): 8255; descrição de uma UART (a AY-5-1013) e de uma USART (a 8251A); 
teclados: descrição de vários tipos de teclados existentes e do seu modo de 
funcionamento; displays: descrição de displays LED e LCD. 

5. Transferência de informação por Acesso Directo à Memória (DMA) e descrição e 
demonstração de controladores de DMA, nomeadamente o 8237. 

É, ainda, dada linguagem Assembly e mapeamento de memória. 
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As aulas teóricas consistem na exposição da matéria recorrendo à projecção de acetatos e 
ao quadro negro. 

As aulas teórico-práticas consistem na resolução de exercícios de programação em 
linguagem Assembly e na realização de um trabalho em Assembly. 

Avaliação 

A avaliação será dada de acordo com o seguinte: 

Prova escrita (sem consulta de apontamentos):  14 valores 

Trabalho:        6 valores 

A prova escrita será realizada no final do semestre, enquanto que o trabalho deverá ser 
realizado nas aulas práticas ao longo do semestre. 

É obrigatório uma classificação mínima de 30 % em cada uma das partes. 

A nota final será dada pela soma das notas da prova escrita e do trabalho. 
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